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Struktura predstavitve

Predstavitev koncepta ucenja na daljavo
Razlogi za uporabo sistema za ucenje na daljavo

Zahteve uporabnikov (ucitelja in slusateljev) in moznosti
tehnologije

Izbira tehnologije

Struktura sistema za ucenje na daljavo

Podpora slusatelju, ucitelju in pedagoskemu procesu
Primer sistema za ucCenje na daljavo s prikazom delovanja

Zakljucne pripombe




Sistem za ucenje na daljavo

SluSatelji in ucitelj so povezani le preko elektronske opreme, pri
cemer izkoristimo Se druge moZnosti sodobne tehnologije

Sistem naj bo sploSno uporaben (neodvisen od u¢ne snovi)
Sistem naj bo uporabnisko prijazen do vseh uporabnikov

Sistem naj bo Siroko dostopen (cena in dostopno omrezje)

Sistem naj izkoristi Ze obstojeco tehnologijo in obstojece naprave

Sistem naj bo zdruZzljiv z razlicnimi multimedijskimi tehnologijami




Razlogi za uporabo
ucenja na daljavo

Uporaba sodobne multimedijske tehnologijo za pripravo, obdelavo,
prenos in shranjevanje ucnih materialov

Podpora slusatelju: interaktivno delo in sprehod po u¢nem
materialu, prosta izbira kraja in ¢asa dela, souporaba podatkov

Podpora ucitelju: priprava materialov, sistematsko spremljanje dela
slusateljev, uCinkovito podajanje snovi

Podpora druzbi: SirS1 dostop znanja, zmanjSana poraba Casa, man;j
potovanja, zaSc¢ita okolja




Zahteve uporabnikov

Zahteve slusatelja: enostavna uporaba, zdruzljivost z Ze obstojecimi
sistemi (u¢ni material in programi), pomoc in podpora sistema in
ucitelja (interaktivno delo), spodbujanje k aktivnemu delu, moZnost
preverjanja in primerjave znanja, komunikacija z drugimi slusatelji

Zahteve ucitelja: enostavna uporaba, podpora pri pripravi ucnih
materialov (elektronska knjiznica), moznost u¢inkovitega podajanja
snovl, interaktivno delo s slusatel;ji




Izbira tehnologije

Siroka dostopnost: PC radunalnik z u¢inkovitim pomnilnigkim
medijem

Zdruzljivost: medmrezje (internet), medmrezni protokol, obstojeci
multimedijski standardi, sistem streznik/odjemalec, Java programski
jezik, medmrezni brskalniki

Interaktivnost: inteligenten uporabniSki vmesnik, lokalni pomnilniski
medij (trak v kombinaciji z trdim diskom)

Podporni programi (priprava materialov, izdelava domacih nalog)
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Programska slika

Osnova je medmrezni streznik z odjemalci
Lokalnik pomnilnik COMBO je za uporabnika neviden
Trije nivoji:

uporabniski nivo

vmesni nivo

enota za delo s podatki

Uporabniski vmesnik podpira hkratno uporabo podatkov 1z
razli¢nih virov




Struktura sistema
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Uc¢n1 matenial

Elektronska knjiZnica je sestavljena 1z najrazli¢nejSih
multimedijskih materialov

Uc¢ni material je 1zbran iz elektronske knjiznice
Miselni vzorcei sluzijo za nacin pregleda u¢nega materiala

Uporabniski vmesnik uporabnika poveze z u¢nim gradivom,
souporabniki in drugimi vir1 podatkov

Podporni programi pomagajo ucitelju pri sestavi in izboljSavi
u¢nega materiala
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Zakljune pripombe

Bistvena je razsirjenost uporabe: elektronske knjiznice, zdruzljivost
z obstojeCo 1n novonastalo programsko opremo

Samostojnost dela sluSateljev, prihranek ¢asa

Podpora pri pripravi ucnih gradiv (statistike dela slusateljev)
Zascita okolja: manj onesnazenja, manj potovanj

Slabosti:

ni zivega stika med uporabniki

dostopnost sistema posamezniku




